Sziasztok, Kiss Lérinc vagyok, jelenleg masodéves. Engem is, mint mdsokat, a videojatékok vilaga
vonzott be ide az egyetemre, és bar mar rajottem, hogy az informatikdban mennyi mas lehet6ség
rejlik ezen kivil, a jatékok megalkotdsa még mindig nagy dlmom.

Egy évvel ezelStt nekem is Czirkos Zolival volt Programozas alapjai 1 targyam, és amikor megtudtam,
hogy olyan hazit csinalhatok, amilyet csak szeretnék, és a grafikus fellilet megalkotdsa nem csak hogy
megengedett, de még tutorialok is vannak hozza kapcsoldddan az InfoC-n, felcsillant a szemem: eljott
az énidém.

Sajnos rajzolni nem igazan tudok, és a program mérete is elég korlatozott volt, amit le lehetett adni,
ezért meg sem fordult a fejemben, hogy szép grafikat alkossak, és csakis az SDL primitiv formaibdl
épitkeztem.

Akkor van egy egyszer( jatékunk primitiv grafikaval. Honnan ismerds ez? Egybél az arcade kabinetek
ugrottak be, bdr sajnos én az arcade fénykora utdn szilettem.

Kezdetnek egy olyan jatékot gondoltam ki, ahol egy kukdsautdval jarja a jatékos a varost, és ugy
gy(jti 0ssze a szemetet a hazak elél. Végiil inkdbb egy egyszer(ibb és stilizaltabb grafika lett az
eredmény.

Akkor a lényeg: a szabalyok:

- Ajatékos egy szines koronggal mozog a négyzetalaki mezdékbdl allé palyan. A mezékben
kezdetben akad egy kevés memdriaszemét, amit a jatékos a felette dthaladassal eltlintethet.

- Ajaték akkor kezd izgalmas lenni, amikor megjelennek a “programok”, amik bizonyos szamu
mezG6t atfognak. Ezek halvanyan jelennek meg, és egyre erésebb szinliek lesznek, egészen
addig, amig nem “aktivalédnak”

- Ekkor a jatékos pontokat kap annak fliggvényében, hogy a program mez6in mennyi szemetet
sikerilt eltakaritania. llyenkor a program belsejébe nem tanacsos bemenni érthet6 okokbdl,
ezért az ilyenért pontlevonast kap a jatékos.

- Par masodperc utdn a programok eltlinnek, és megjelenik alattuk a maguk utan hagyott
memoariaszemét, és kezdGdik az egész elSlIrdl.

- Ajaték célja az id6 lejartdval minél tébb pontot 6sszegydjteni.

Alapjaban véve ennyi lenne az egész jaték. Nyilvan ez tul egyszer( lenne egy nagyhdzinak, igy arra
gondoltam, hogy ennek egy szép keretet adhat, ha pdr extra funkciét is megvaldsitanék. Ezért kerilt
bele egy egészen rendesen navigalhaté menli, par jatékbeallitassal, mint a palya mérete és a
nehézségi szintek, egy leaderboard, a jatékos szinének beallitasa valamint jaték kozben is lehet
szlinetet tartani. Voltak mas Otleteim is, mint egy tutorial, és ahogy arcade jatékhoz illik, egy
tobbjatékos mdd, de az mdar nem fért bele a félévbe.

Most az el6adasra késziilve megint belenyultam kicsit, hogy egy kontrollerrel is lehessen vezérelni.
igy utélag megnézve rendkiviil kaotikus az egész. Az egész program a kommenteket és az iires
sorokat leszamitva is majdnem 1400 sor, és 24 globalis valtozot hasznaltam. Sajnos eléggé freestyle
kezdtem bele az egészbe. Volt egy otletem, lelltem, és elkezdtem irni. A végére kialakult valami, de
valdszinlleg ha Ujra hasonlé feladat elStt alinék, egy kis elére tervezéssel sokkal kevesebb idé alatt
sokkal kevesebb sorban lehetne ugyanezt megoldani.

Az egész jaték esemény-alapu, a képfrissitést is egy 15ms-ként generalt esemény adja. Ezzel a jaték
66FPS-el fut. Az animdcidkkal volt talan a legtobb munka: a legelsé valtozatban minden

képfrissitésnél rarajzoltam az ablakra egy félig attetszé fekete téglalapot. Ez j6 6tletnek tiint, mivel
igy mindig egyel halvdnyabb és s6tétebb volt a jatékos el6z6 dllapota, és ez nagyon tetszett. Akkor



taldltam ki azt is, hogy a meniben legyen egy par jatékos objektum kirakva, amik véletlenszerd
szinnel, mérettel és irdnyban mozognak a hattérben. Eleinte jé is volt, és tovabb is [éptem, de amikor
egyszer teljes képerny6n inditottam el a jatékot, annyira elkezdett akadni mar a mend, hogy egy
gombnyomadsra vald reakcidra is hosszi masodperceket kellett varni. Ahelyett, hogy lemondtam
volna a hattérrdl, inkdbb Gjrairtam az egész kirajzolofliggvényt és a jatékos adatstrukturdjat. Ettdl
kezdve nem csak a jatékos szinét, méretét és helyét tarolta, hanem egy 15 elembdl all6 tombben
tartotta az jatékos el6z6 15 pozicidjat. Minden kirajzoldskor léptette egyet a tdmb elemeit, mindegyik
elemet egy kicsivel atldtszdbban, mint az el6z6. Az atlatszésagot eleinte egy linedris fliggvény adta
meg, de par prébalkozas utan rajottem, hogy egy koszinuszfiiggvénnyel sokkal jobban néz ki. A
felhasznald bedllithatja a korong szinét, a palyan a programok pedig egy majdnem ellentétes szinnel
fognak megjelenni a kontraszt érdekében.

A palyat egy dinamikus, 2 dimenzids karaktertombben tarolja a jaték, ami mellett egy mdsik hasonlé
tomb azt tarolja, hogy melyik mezG6k foglaltak jelenleg. Eleinte két el6re lefoglalt tombot haszndltam,
de plusz funkciénak beleirtam a valtoztathatd palyaméretet (adott keretek kozott), igy muszaj volt
atallni dinamikus tombokre. Ez azért volt Iényeges, mert a programokat véletlenszeriien generalja a
jaték, és semmiképp sem akartam, hogy a programok 0sszecsusszanak. Eleinte dsszecslszds esetén
addig generalta Ujra az adott programot, amig ra nem fért valahova a tablara, de ez idénként
befagydsokat okozott, eezért végiil Ugy lett megoldva, hogy elkezdi balra Iéptetni, ha elérte a tabla
szélét, akkor lerakta a kovetkezd sor elejére, és ha elérte a palya jobb alsé sarkat, akkor
lekicsinyitette egyel a méretét, és elinditotta megint a bal felsé sarokbdl. Ez egy jé darabig mikodott,
de pdrszor ez nagyon lelassitotta az egész jatékot, ezért vegil hozzdadtam azt is, hogy egy bizonyos
szamu léptetés utan inkdbb ne prdbalkozzon tovabb.

A meniliben megjelen6 gombokat és csuszkakat két dinamikusan kezelt lancolt listaban tarolom.
Jelenleg mar til vagyok a prog2-n is, és be kell, hogy valljam, sosem gondoltam, hogy valamikor
ennyire vagyni fogok egy heterogén kollekcidra. A kontroller beintegralasanal kiilon hatalmas munka
volt, hogy nem csak arra kellett figyelni, hogy melyik gomb van kijel6lve, hanem ha a felhasznalé épp
egy cslszkahoz ért, akkor az A gomb megnyomasaval ne a legutolsé kijelolt gomb funkciéjat hozza
el6. Végul két kilon valtozo tarolja a kijelolt csuszkat és gombot, és abbdl az egyik mindig NULL. Az
egérrel vald iranyitas is hasonld alapon miikodik, de ott kicsivel kdnnyebb volt, amig feltételeztik,
hogy a kurzor alatt nem lehet egyszerre cslszka és gomb is.

Amikor az utolsé vagy az utolsé el6tti prog el6adason Zoli az allapotgépekrél és a
fliggvénypointerekrél beszélt, én épp az el6z6 este fejeztem be teljesen a hazimat. Egy
allapotvéltozdban el volt mentve a jelenlegi dllapot, a main fliggvényt pedig egy switch uralta, ami
minden allapotra megmondta, hogy mit kell tenni a kirajzolashoz. Bar kilon fliggvényekben volt
megirva az oldalak kirajzolasa, az egész switch mégis kb 600 soros volt. Elhataroztam hogy nem
hagyom ilyen terjengGsen a hazimat, mivel ezzel az allapotgépes megoldassal par sorban meg lehet
oldani az egészet. A main fliggvényt majdnem a nullabdl irtam Ujra, és végil egy fliggvénytombbel, és
2 plusz sorral sikeriilt megoldani ugyanazt, ami el6tte kb a kéd harmadat elfoglalta. Minden
tombelem a sajat oldalat inicializald fliiggvény-pointert tarol, a mellette l1év6 szam pedig azt jeldli,
hogy Esc megnyomasa esetén melyik dllapotba kell valtania. Minden inicializalé figgvény atirja a
tomb legelsé elemét, hogy a program ezutan a megfeleld kirajzolé fliggvényt hivia meg.

A dicsGségtabla elemei is egy sajat strukturaban vannak, ami tarolja a nevet, pontszamot és a jatékos
szinét is, igy minden pontszamot olyan szinnel lehet kiirni, ahogyan azt megszerezték. A legmagasabb
pontszamokat a legutobb hasznalt szinnel egyttt két kiilon szovegfajlba menti el a jaték minden
egyes alkalommal, amikor valamelyik pontszam meg lett dontve.



Az egész jaték elég értelmetlennek és nagyon egyszerilinek tlinik, de nem is az volt a célom, hogy
valami maradandét alkossak, csak ki akartam prébalni, hogy képes vagyok-e egy ilyen projekttel
megbirkdzni, és a proghazi erre tokéletes keretet adott. Rengeteget tanultam ezalatt a projekt alatt.
Megismertem az esemény-alapu programozast és egy alap grafikus konyvtdrat. Azéta szamos arcade-
szer(i jatékot talaltam és szerettem meg, és ez a projekt meghozta a kedvemet, hogy egyszer egy
osszetettebb, komolyabb arcade-szer( jatékot is 6sszehozzak.



